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Inconnu en Europe ily une cinquantaine d'années,
le manga représente aujourd’hui 40% des ventes de BD en France.
A ce titre, ilest normal que les bibliothéques aient intégré
ce mouvement de fond de la lecture des ados
et pré-ados dans leurs acquisitions.

Le genre "shonen" (manga ayant pour public-cible les garcons de

10-14 ans) et le "shojo" (manga s'adressant prioritairement a un

public féminin de 10-14 ans) représentent l'essentiel des séries
connues du grand public.

Nous vous proposons donc dans ce livret
une sélection de shonen et shojo, classés par ordre alphabétique
et présents dans nos collections.
Cette sélection sera bien entendu étoffée et
remise a jour chaque année.

Alors, comme disent les jeunes, HESITEZ PAS !!

Nous avons, par ailleurs, symbolisé les genres
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hoko Nishimiya est sourde depuis sa naissance.
Méme équipée d'un appareil auditif, elle peine a
saisir les conversations et a comprendre ce qui se
passe autour d'elle. Effrayé par ce handicap, son pére
a fini par l'abandonner, laissant sa mére l'élever seule.

Quand Shoko est transférée dans une nouvelle école,
elle s'emploie a surmonter ses difficultés mais,
malgré ses efforts pour s'intégrer dans ce nouvel
environnement, rien n'y fait : les persécutions se
multiplient, menées par Shoya Ishida, le leader de la
classe. Tour a tour intrigué, fascingé, puis finalement
exaspéré par cette jeune fille qui ne sait pas
communiquer avec sa voix, Shoya décide de consacrer
toute son énergie a lui rendre la vie impossible.
Psychologiques puis physiques, les agressions du
jeune garcon se font de plus en plus violentes...
jusqu'au jour ou la brimade de trop provoque une
plainte de la famille de Shoko, ainsi que l'intervention
du directeur de l'école. Suite a cela, les amis d'Ishida
se détournent de lui et se mettent a lui faire subir le
méme traitement qu'a enduré Shoko.

Quelques années plus tard, Ishida, devenu un
adolescent solitaire et désabusé sans aucun but dans
la vie, décide de retrouver Shoko pour s'excuser et
s'engage sur le chemin de la rédemption.

AUTEUR:
OHIMA Yoshitoki

EDITEUR:
Ki-Oon

NOMBRE TOMES:
7 terminés

TRANCHE D'AGE :
14 anset+

THEME :
harcelement
scolaire, handicap



AU'!'EUR:
ASQO Haro

EDITEUR:
Delcourt

NOMBRE TOMES :

18 terminés

TRANCHE D'AGE :

14 ans et +

THEME :
fantastique

ybhei Alice, lycéen parmi tant d'autres, est ce que
U'on peut appeler un loser. Cancre, peu confiant
envers les adultes, désabusé alors qu'il est encore si
jeune, il fait partie de ceux qui fuient la réalité et les
responsabilités en rejetant tout sur la société, sur les
autres. Son meilleur ami, Chéta Segawa, n'est guére
plus motivé : tout aussi mauvais en cours et encore
plus faible qu'Alice, il fuit la dureté du quotidien en
jouant les insouciants. A c6té d'eux, Daikichi Karube,
le troisieme larron de la petite bande, ferait presque
tache : plus mdir, plus réfléchi, plus fort aussi, il
se raccroche a son travail pour ne pas se laisser
submerger par la réalité.

Trois amis qui, chacun a leur maniere, fuient une
société quiles a écartés. Ah, siseulement le syndrome
de Peter Pan pouvait devenir réalité. Si seulement ils
pouvaient se libérer de ce quotidien morne en partant
loind'ici... Quelque partdanslecielnocturnede laville,
un étrange et puissant feu d'artifice va exaucer leur
voeu. Et les voici tous trois projetés dans un étrange
univers apocalyptique, ou ils seront contraints, pour
survivre, de faire front commun.



Ashito Aoi, collégien passionné de football et
joueur talentueux sur le terrain, a pour seul
objectif de devenir footballeur professionnel. Bien
que cherchant toujours a se surpasser et a obtenir
les louanges de ses pairs, son caractére impulsif lui
apporte quelques déconvenues. C'est lors d'un match
de coupe inter-colleges que ladolescent suscite
Uintérét d'un recruteur du club de Tokyo City Esperion.
Ce dernier lui fait une offre qui pourrait changer a
jamais son destin. Débute alors un grand voyage loin
de sa province natale pour atteindre les sommets du
football japonais !

A mi-chemin entre le shanen sur le terrain et le seinen
en dehors, Ao Ashi fait d'ores et déja partie du cercle
trés fermé des plus grands mangas de sport, grace a
U'écriture incisive et hyper dynamique de son auteur.
Les tempéraments hauts en couleur de sa galerie de
personnages, a commencer par Ashito soninoubliable
héros, renforcent le phénomeéene d'identification et
lintérét de ce manga.
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AUTEURS:
UENO Naohiko /
KOBAYASHI Y(go

EDITEUR:
Mangestsu

NOMBRE TOMES:
20¢en cours

TRANCHE D'AGE :
12 anset +

THEME :

football



AUTEUR:
MATSUI Yisei

EDITEUR:
Kana

NOMBRE TOMES :

21 terminés

TRANCHE D'AGE :

12 ans et +

THEME :
fantastique

Des membres du gouvernement, escortés d'une
créature tentaculaire et prétentieuse, débarquent
dans la classe des éléves en échec du célébre college
Kunugigaoka. Elle vient juste de réduire en poussiére
70%delaLune et projette également l'anéantissement
de la Terre. Les autorités envisagent bien sir de
Uéliminer. Seul bémol, elle se déplace a une vitesse
hypersonique, aucune armée d'élite ni aucun sniper
chevronné ne parvenant a atteindre une telle cible. A
courtde solutions, les gouvernements de la planéte ont
décidé de confier la lourde tache de cette élimination...
a la classe de 3¢ E. ! En effet, pour une raison encore
mystérieuse, la créature a souhaité en devenir le
professeur. D'abord déconcertés, les éléves acceptent
de jouer le jeu, l'annonce de 100 milliards de yens de
récompense aidant a la décision. Depuis, ils doivent
comploter quotidiennement afin de trouver un moyen
de la neutraliser avant la fin de l'année scolaire. Mais
tuer un prof qui se déplace a Mach 20 et se régénérant
en quelques secondes exige une ingéniosité certaine.
Le pire, c'est qu'il est plutét bon prof ! Mais attention,
les éleves de la 3¢ E ne sont pas les seuls : un agent du
ministére de la Défense surentrainé en prof de sport
et des tueurs a gages faisant office de professeurs
remplacants sont la pour les coacher et tenter eux-
mémes d'assassiner Korosensei.



oco, une jeune fille, a toujours été fascinée par la

magie. Hélas, seuls les sorciers peuvent pratiquer
cet art et les élus sont choisis dés la naissance. Un
jour, elle va croiser le chemin de Kieffrey, un sorcier
justement, qui arrive dans le village ou elle réside.
En lespionnant, Coco comprend alors la véritable
nature de cet art et entreprend d'utiliser un livre de
magie et un encrier qu’elle a achetés a un mystérieux
inconnu quand elle était enfant. Elle s'exerce alors en
cachette. Mais, dans son ignorance, Coco commet un
acte tragique en lancant un sort qu'elle ne maitrise
pas : elle pétrifie en effet sa mere en la transformant
en cristal. Kieffrey, le sorcier la sauve in extremis mais
décide de la prendre sous son aile afin de lui enseigner
le savoir qu'il posséde.

Dés lors, Coco devient sa disciple et va découvrir un
monde dont elle ne soupconnait pas l'existence !

Rappelant l'univers d'Harry Potter, avec certains
codes de l'héroic-fantasy : parcours initiatique, magie
et sorcellerie, ce manga aux dessins magnifiques
peut constituer une bonne entrée en matiére avant la
lecture d'Harry Potter.

AUTEUR:
SHIRAHAMA
Kamome

EDITEUR:

Pika

NOMBRE TOMES :
12¢ en cours

TRANCHE D'AGE :
10 ans et +

THEME :
magie, sorcellerie,
héroic-fantasy



AUTEUR:
ISAYAMA Hajime

EDITEUR:
Pika

NOMBRE TOMES:
34 terminés/ 13
(édition double)

TRANCHE D'AGE :
12 ans et +

THEME :
fantastique

Ly a plus d'un siecle de cela, les Hommes vivaient
en paix. Mais, un jour 'Humanité fut soudainement
décimée par des étres gigantesques sortis de nulle
part ! Une seule chose semblait les animer : dévorer
les humains, un par un ! Suite a cette tragédie, les
derniers rescapés batirent une place forte, une cité
entourée de hautes murailles au sein de laquelle
vivent aujourd’'hui leurs descendants. Ignorants tout
du monde extérieur, ils se pensent au moins a l'abri
des Titans ! Le jeune Eren, témoin de la mort de sa
meére dévorée parun Titan, n'aqu'unréve : entrer dans
le corps d'élite chargé de découvrir l'origine de ces
monstres et les détruire jusqu’au dernier...

Mais sa vie et celle de son peuple basculent le jour ou
surgit un Titan démesuré...
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Banana fish, ce sont les seuls mots que prononce un
soldat US en 1973, au Vietnam, apreés avoir perdu
la téte et tiré sur ses camarades. Douze ans plus
tard, a New York, la police enquéte sur une série de
suicides pour le moins douteux. Un jour, un homme
est abattu froidement dans la rue et, avant de mourir,
remet a un jeune chef de bande nommé Ash une
mystérieuse substance. Quel lien y a-t-il entre ces
morts suspectes ? Ash tente de découvrir la vérité
malgré un certain Dino Golzine, parrain de la pegre
new-yorkaise qui fait tout pour enrayer sa quéte de la
veérite...

Shojo publié initialement dans les années 80 au Japon
et par Panini en 2002, influencé par des films comme
"Easy Rider" ou "Full metal jacket", ce manga nous
emmeéne dans un suspense narratif devenu culte dans
le genre. Abordant les thémes de la pédophilie et de
la drogue, il n'est donc pas a mettre entre toutes les
mains.

AUTEUR:
YOSHIDA Akimi

EDITEUR:
Panini

NOMBRE TOMES:
19 terminés/ 10
terminés (édition
double)

TRANCHE D'AGE :
16 anset+

THEME :
polar



AUTEURS :
KANESHIRO
Muneyuki
NOMURA Yasuke

EDITEUR:
Pika

NOMBRE TOMES :

162 en cours

TRANCHE D'AGE :

12 ans et +

THEME :
football

Coupe dumonde 2018, 'équipe de football du Japon
est éliminée en huitiemes de finale... Ce nouvel
échec incite la Fédération japonaise de football
a fonder le "Blue Lock" : un centre de formation
révolutionnaire rassemblant les 300 meilleurs
attaquants et lycéens du pays.

Lobjectif du coach du Blue Lock, Jinpachi Ego,
est clair : détecter lunique attaquant qui écrasera
tous ses rivaux par son talent et son hyper-
individualisme ! Pour Yoichi Isagi, joueur encore
inconnu au tempérament bouillonnant, il n'y a pas
d'alternative... S'il veut survivre au programme
hautement sélectif qui l'attend, il devra abandonner
le jeu collectif et se transcender pour devenir
l'attaquant ultime !



M algré son jeune age, Tsubasa Oozora est un petit
génie, un Mozart du ballon rond. Son réve : offrir
la coupe du monde au Japon ! Grace a son mentor,
Roberto, un joueur de légende revenu du Brésil,
Tsubasa suit un entrainement particulierement
rigoureux et integre l'équipe de Nankatsu. C'est le
début d'une aventure riche en matchs endiablés,
en rencontres a suspense face a des adversaires
redoutables qui pour certains deviendront de fidéles
compagnons d'armes, pour aller toujours plus haut,
plus loin, plus vite...

On ne présente plus Captain Tsubasa, alias "Olive
et Tom", dont l'animé fit les beaux jours du "Club
Dorothée". Méme s'il a vieilli, il reste un shonen qui
compte dans lhistoire des mangas sportifs.

AUTEUR:
TAKAHASHI Yéichi

EDITEUR:
Glénat

NOMBRE TOMES:
37 terminés

TRANCHE D'AGE :
10 ans et +

THEME :
football
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AUTEUR: Pour rembourser ses dettes, Denji, jeune homme
FUJIMOTO Tatsuki sans le sous, est exploité en tant que Devil Hunter
z . avec son chien-démon-tronconneuse, "Pochita”. Mais
EDITEUR: o . . . L
Crunchyroll suite a une cruelle trahison, il voit enfin une possibilité

de se tirer des bas-fonds ou il croupit ! Devenu
NOMBRE TOMES: surpuissant apres sa fusion avec Pochita, Denji est
15¢ en cours recruté par une organisation et part a la chasse aux

TRANCHE D'AGE : démons...

16 ans et + L'auteur de Fire Punch fait son retour avec, une fois
THEME : encore, un manga inclassable : les aventures d'un
homme-tronconneuse chasseur de démons qui
n'a que deux idées en téte, manger des tartines de
confiture et ... toucher des seins !

fantastique



yo Saeba, surnommé «City Hunter», est un
"nettoyeur". Il remplit tous types de contrats, en
particulier ceux émanant de charmantes demoiselles.
Tireur hors pair, il ne craint personne, s'avére un
enquéteur de génie et a des relations partout ! Il fait
équipe avec un ancien policier qui est tué par une
organisation criminelle donnant dans le trafic de
drogue. Il va prendre en charge la petite sceur de ce
dernier, Kaori, qui deviendra sa nouvelle partenaire.
Tres vite des sentiments réciproques vont naitre mais
Ryo veut garder Kaori éloignée de son monde de
tueurs.

Umibozu, un colosse, ancien mercenaire va s'insérer
dans lhistoire et devient lennemi juré de Ryo.
L'enchainement des contrats et des enquétes, nous
en apprendra également un peu plus sur le passé
obscur de Ryo.

Qui ne connait pas City Hunter ? Popularisée dans
le Club Dorothée au méme titre que Dragon Ball, St
Seiya ou Ken, cette réédition permet de (re)découvrir
cette série culte.

AUTEUR:
HOJO Tsukasa

EDITEUR:
Panini

NOMBRE TOMES:
32 terminés/ 16
(édition double)

TRANCHE D'AGE :
14 anset+

THEME :
action, polar



AUTEUR:
TATSU Yukinobu

EDITEUR:
Crunchyroll

NOMBRE TOMES :

9¢en cours

TRANCHE D'AGE :

14 ans et +

THEME :
aventure

-

omo Ayase, élevée parune grand-mere médium et
Ken Takakura, sont deux lycéens que tout oppose.
Tandis que la premiére ne croit qu'aux esprits, le
second ne jure que par les extraterrestres. Incapables
de se convaincre, ils se lancent alors un défi : Momo
devra se rendre dans un hopital ou des créatures
de l'espace sont censées se trouver, et Ken dans un
tunnel hanté... Or, chacun va faire une rencontre d'un
autre genre qui va bouleverser leurvie et lier leur sort.
C'est le début d'une romance survoltée ou l'occulte,
le paranormal et le surnaturel se bousculent dans un
chaos haletant!




L e Japon, début XXe siécle : un petit marchand de
charbon, Tanjiro, a une vie sans histoire dans les
montagnes. Jusqu'au jour tragique ou, aprés une
courte absence, il retrouve son village et sa famille
massacrés par un ogre ! Seule sa jeune sceur Nezuko
en réchappe. Hélas, au contact de la béte, celle-ci
s'est a son tour métamorphosée en monstre...Afin de
renverser le processus et de venger sa famille, Tanjiro
décide de partiren quéte de vérité. Pour le jeune héros
etsasceur, c'estune longue aventure de sangetd'acier
qui commence !

Une série atypique, entre conte, histoire d’horreur et
shonen classique.

AUTEUR:
GOTOGE Koyoharu

EDITEUR:
Panini

NOMBRE TOMES:
23 terminés

TRANCHE D'AGE :
12 anset +

THEME :
aventure,
fantastique



AUTEURS :
INAGAKI Riichiro
Boichi

EDITEUR:
Glénat

NOMBRE TOMES :

26 terminés

TRANCHE D'AGE :

12 ans et +

THEME :
aventure,
fantastique

Taiju, un lycéen tokyoite, subit un jour un
phénomeéne extrémement soudain et mystérieux :
en une fraction de seconde, 'humanité entiére s'est
transformée en pierre ! Des milliers d'années plus
tard, a son réveil, il décide de rebatir la civilisation a
partir de zéro avec son ami Senku. Quand la survie de
l'espéce humaine ne tient qu'a deux garcons, quelles
solutions peuvent bien s'offrir a eux ?



lors jeune auteur, Hiro Mashima se voit confier
une lourde mission : détroner One Piece édité
dans un magazine concurrent ! Il se lance donc dans
un récit de fantasy, d'aventures, qui va s'étendre sur
35 tomes, a savoir "Rave !". Manga inégal, mal parti,
mais de plus en plus intéressant au fil des tomes, pour
finir par devenir un excellent shonen!

C'est donc fort de son expérience avec son précédent
titre que Mashima revient avec une nouvelle histoire
d'aventure/fantasy, domaine qu'il maitrise et qui plait
tant au lectorat ! 63 volumes plus tard, Fairy Tail est
devenu un classique, un incontournable qui a fait les
belles heures de l'éditeur Pika en France.

La serie a forcéement ses détracteurs tout comme tous
les gros succes populaires, mais elle est néanmoins
devenue la nouvelle référence du genre que les
autres mangakas tentent d'égaler!

AUTEUR:
MASHIMA Hiro

EDITEUR:

Pika

NOMBRE TOMES :
63 terminés

TRANCHE D'AGE :
12 anset +

THEME :
aventure,
fantastique



AUTEUR:
OKUBO Atsushi

EDITEUR:
Kana

NOMBRE TOMES :

34 terminés

TRANCHE D'AGE :

12 anset +

THEME :
pompiers

'humanité est en proie a un terrible fléau :
la combustion spontanée. Pour résoudre ce
problemeterrifiant, desbrigadesspéciales "Fireforce"
ont été mises en place afin de trouver la cause de ce
mystérieux phénomene. Leurs membres peuvent
étre de simples pompiers ou des gens capables de
maitriser le feu.

Le jeune Shinra, nouvelle recrue surnommée "le
Démon", réve de devenir un héros. Mais le chemin
menant a sa réalisation sera long et il devra, avec ses
camarades, apprendre a affronter quotidiennement
des torches humaines!



e jeune héros Himmel et ses compagnons, lelfe
Frieren, le nain Eisen et le prétre Heiter, rentrent
victorieux de leur combat contre le roi des démons. Au
boutdedixannéesd'efforts, ilsontramené la paixdans
le royaume. Il est temps pour eux de retrouver une vie
normale. Difficile a imaginer aprés tant d'aventures en
commun !

Frieren, elle, ne semble guére touchée par la
séparation. Pour la magicienne a la longévité
exceptionnelle, une décennie ne péese pas lourd. Elle
reprend la route en solo et promet de retrouver ses
camaradesundemi-siecle plustard. Elletient parole...
Mais ces retrouvailles sont aussi les derniers instants
passés avec Himmel, devenu un vieillard qui s'éteint
paisiblement sous ses yeux. Frieren est sous le choc...
La vie des humains est si courte ! L'elfe a beau étre
experte en magie, il lui reste encore un long chemin
a parcourir pour comprendre la race humaine... Son
nouvel objectif : s'initier aux arcanes du cceur!

AUTEURS:
YAMADA Kanehito
ABE Tsukasa

EDITEUR:
Ki-Oon

NOMBRE TOMES:
10¢ en cours

TRANCHE D'AGE :
12 ans et +

THEME :
héroic-fantasy,
aventure



AUTEUR:
TAKAYA Natsuki

EDITEUR:
Delcourt
Tonkam

NOMBRE TOMES :

23 terminés /12
(édition double)

TRANCHE D'AGE :

12 ans et +

THEME:
romance

-

Tohru, mignonne et courageuse lycéenne, vivait
sous une tente dans les bois. Son talent pour les
travaux ménagers l'a faite recueillir par la famille de
Yuki S6ma, un de ses camarades de classe. Tohru est
maintenant entourée de garcons dans une grande
maison. Mais ce qu'elle ignore, c'est que la famille
Soma est victime d'une malédiction secréte : en effet,
certains de ses membres peuvent se transformer,
dans des circonstances particulieres, en un des
douzes animaux du zodiaque chinois ! Avec d'aussi
étranges personnages, la nouvelle vie de Tohru va lui
réserver de nombreuses surprises.



Rudo est un membre de la communauté ou sont
parqués les descendants de criminels. Il a vécu
toute sa vie dans un bidonville. Marginalisé et méprisé
par les siens, il occupe son temps a récupérer des
déchets encore utilisables pour les revendre. Mais un
jour, ilestaccusé a tort du meurtre de son pére adoptif
et jeté dans l'abime ou sont envoyées toutes les parias
de la société. Plongé de force dans ce monde cruel
et terrifiant, Rudo jure de se venger de tous ceux qui
l'ont condamné sans lombre d'un remord. Seulement,
pour survivre dans cette décharge hostile, il devra
apprendre a maitriser U'étrange pouvoir qui sommeille
dans ses gants...

AUTEUR:
URANA Kei

EDITEUR:

Pika

NOMBRE TOMES :
6¢ en cours

TRANCHE D'AGE :
10 ans et +

THEME :
aventure



AUTEUR:
AKUTAMI Gege

EDITEUR:
Ki-Oon

NOMBRE TOMES :
21¢en cours

TRANCHE D'AGE :
10 anset+

THEME :
aventure,
fantastique

haque année au Japon, on recense plus de 10 000
morts inexpliquées. Dans la majorité des cas, ce
sont les sentiments négatifs des étres humains qui
sont en cause. Souffrance, regrets, humiliation : leur
accumulation dans un méme endroit provoque des
malédictions souvent fatales...

C'est ce que va découvrir a ses dépens Yuji Itadori,
lycéen et membre du club de spiritisme. Il ne croit
pas aux fantdmes, mais sa force physique hors du
commun est un précieux atout pour les missions du
groupe... jusqu'a ce que lune d'elles tourne mal :
la relique qu'ils dénichent, le doigt sectionné d'une
créature millénaire, attire les monstres ! Le jeune
homme n’hésite pas une seconde : il avale la relique
pour conjurer le mauvais sort !

Le voila possedé par Ryomen Sukuna, le célebre
démon a deux visages. Contre toute attente, Yuji
réussit a reprendre le contr6le de son corps | Malgré
tout, il est condamné a mort par l'organisation des
exorcistes... Une sentence qui ne pourra étre conjurée
qu'a une seule condition : trouver et ingérer tous les
doigts de Sukuna. Et pour ca, l'adolescent va devoir
s'initier a l'art occulte et mystérieux de l'exorcisme !



Les Kaiju sont d'effroyables monstres géants
qui surgissent de nulle part pour attaquer la
population japonaise. Dans le pays, ces apparitions
font désormais partie du quotidien.

Enfant, Kafka Hibino révait d'intégrer les Forces
de Défense pour combattre ces terribles ennemis
mais apres des échecs répétés a l'examen d'entrée,
ce trentenaire travaille a nettoyer les rues de
leurs encombrants cadavres. Jusqu'au jour ou une
mystérieuse créature s'introduit dans son organisme
et le métamorphose en une entité surpuissante mi-
humaine, mi-kaiju. Son nouveau nom de code : "Kaiju
n°8"!

AUTEUR:
MATSUMOTO
NE)E!

EDITEUR:
Kazé

NOMBRE TOMES:
102 en cours

TRANCHE D'AGE :
12 anset +

THEME:
suspense



AUTEUR:
KOMOTO Hajime

EDITEUR:
Kazé

NOMBRE TOMES :

18 terminés

TRANCHE D'AGE :

10anset +

THEME :
aventure, magie

e jeune Mash Burnedead vit dans un monde ou
la magie fait loi. Elevé dans une forét reculée, il
partage ses journées entre séances de musculation
et dégustation de choux a la creme. Mash posséde
cependant un secret : il n'a aucun pouvoir magique,
ce qui équivaut a une exécution dans son monde.
Préservé par son beau-pere adoptif, son secret
va étre malheureusement éventé par un agent de
police. Pour survivre, il va devoir postuler a Easton,
une prestigieuse académie de magie, et en devenir
le meilleur éléve... Avec sa musculature affitée et sa
force hors du commun, Mash compte bien pulvériser
tous les sorts et briser les codes de cette société !



D ansunmonde ou 80 % de la population posséde un
super pouvoir appelé "alter", les héros font partie
de la vie quotidienne. Et les super vilains aussi ! Face
a eux se dresse linvincible All Might, le plus puissant
des héros ! Le jeune lzuku Midoriya en est un fan
absolu : il connait ses exploits par cceur et s'identifie
fortement a son idole. Fort logiquement, il n'a qu'un
réve : entrer ala Hero Academia pour suivre les traces
de All Might.

Le probléme, c'est qu'il fait partie des 20 % qui n'ont
aucun pouvoir et n'a donc guére de chance de réaliser
son réve. Son destin est cependant bouleversé le jour
ou sa route croise celle d'All Might en personne ! Ce
dernier lui offre une occasion inespérée de voir son
réve se réaliser. Pour lzuku, le parcours du combattant
ne fait que commencer.

AUTEUR:
HORIKOSHI Kéhei

EDITEUR:
Ki-Oon

NOMBRE TOMES:
37¢en cours

TRANCHE D'AGE :
12 anset +

THEME :
aventure



AUTEUR:
KISHIMOTO
Masashi

EDITEUR:
Kana

NOMBRE TOMES :

72 terminés

TRANCHE D'AGE :

10ans et +

THEME :
aventure

out commence de la facon la plus banale qui soit :
Uzumaki Naruto, un jeune ninja du village caché de
Konoha, réve de devenir le Hokage, ninja légendaire
dirigeant le village.

Cependant, devenir ninja nécessite pour Naruto la
réussite aux examens prouvant qu'il posséde bien
les capacités adéquates. Le probléme est que Naruto
dispose de bien peu de capacités justement et a part
sonincroyable volonté, iln'a pas grand-chose pour lui.
Il devra alors se dépasser et faire équipe avec la fille
de ses réves, mais aussi le jeune prodige du village
qu'ilne peut supporter.

Sous l'aile de maitre Kakashi, Naruto et ses camarades
vont nouer des liens forts, mais au fil des épreuves
auxquelles ils seront confrontés et des menaces
toujours plus grandes, leurs destins risquent bien
d'étre chamboulés...



NEON GENESIS EVANGELION
(PERFECT EDITION /..

En 'an 2000, une gigantesque explosion se produit
en Antarctique, provoquant un cataclysme
qui dévaste une grande partie de la planéte. Les
autorités déclarent que cette catastrophe était la
conséquence de la chute d'un astéroide. Quinze ans
plus tard, Uhumanité a surmonté cet événement,
appelé le « Second Impact ». Mais de mystérieuses
créatures géantes, bientdt nommées « Anges », font
leur apparition et tentent de détruire Tokyo-3, la
nouvelle capitale-forteresse du Japon, construite
apres le Second Impact. Pour les combattre,
l'organisation secréte NERV a mis au point une arme
ultime, « 'Evangelion » ou « Eva », géant anthropoide
dont la maitrise repose sur la capacité du pilote a
fusionner avec son mécha.

Shinji Ikari, quatorze ans, se rend a Tokyo-3 sur
invitation de son pére, directeur du projet Eva. Il est
loin de se douter que sur ses épaules fragiles vont
reposer le destin du monde et la fin de U'humaniteé...
A moins qu'il ne s'agisse du début d’une autre ére,
annoncée depuis la nuit des temps par les manuscrits
de la Mer Morte.

AUTEUR:
SADAMOTO
Yoshiyuki

EDITEUR:
Glénat

NOMBRE TOMES:
14 terminés

TRANCHE D'AGE :
12 anset +

THEME :
aventure



AUTEUR:
ODA Eiichird

EDITEUR:
Kana

NOMBRE TOMES :

1042 en cours

TRANCHE D'AGE :

10ans et +

THEME :
aventure
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BLE.

N ous sommes a l'ere des pirates ! Luffy, un garcon
espiegle, réve de devenir le roi des pirates en
trouvant le "One Piece", un fabuleux et mystérieux
trésor. Mais, par mégarde, Luffy a avalé un jour un
"fruitmagique dudémon" quil'atransformé enhomme
caoutchouc. Depuis, il est capable de se contorsionner
dans tous les sens, mais il a perdu la faculté de nager,
le comble pour un pirate ! Au fil d'aventures toujours
plus rocambolesques et de rencontres fortuites,
Luffy va progressivement composer son équipage et
multiplier les amitiés avec les peuples qu'il découvre,
tout en affrontant de redoutables ennemis.




Saitama est un jeune homme sans emploi et sans
réelle perspective d'avenir, jusqu’au jour ou il
décide de prendre sa vie en main. Son nouvel objectif :
devenir un super-héros. Il s'entraine alors sans
relache pendant trois ans et devient si puissant qu'il
est capable d'éliminer ses adversaires d'un seul coup
de poing. On le surnomme désormais "One-Punch
Man". Mais rapidement, l'euphorie du succes céde
place a U'ennui, car lorsqu'on est si fort, les victoires
perdent de leur saveur...

Mais un jour, il va faire connaissance d'un autre super-
héros, un cyborg nommé Génos qui, se rendant
compte que Saitama n'a aucun rival en puissance de
frappe, n'aurade cesse de le suivre comme undisciple.

AUTEUR:
MURATA Yasuke

EDITEUR:
Kurokawa

NOMBRE TOMES:
28¢en cours

TRANCHE D'AGE :
12 anset +

THEME :
action



AUTEUR:
MURATA Yasuke

EDITEUR:
Kurokawa

NOMBRE TOMES :

7 terminés

TRANCHE D'AGE :

12 ans et +

THEME:
romance

aho et Kakeru se sont avoués leurs sentiments.
Pourtant, ils ont décidé de ne pas sortir ensemble,
malgré lincompréhension de leur entourage. C'est
avec cette situation pour le moins ambigie que
s'approche la fin de l'année. Et a en croire les lettres
du futur, un malaise vainsidieusement s'installer entre
les deux adolescents. Naho sent bien que certains
événements lui échappent... Est-ilseulement possible
de changer le futur et sauver celui qu'elle aime ?
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z Vessalius est Uhéritier d'une des quatre grandes
familles de la noblesse. Pour ses 15 ans, lors de
la cérémonie de passage a l'age adulte, des individus
se dissimulant sous des capuches viennent perturber
la féte en prétendant que Oz n'est pas de ce monde.
Ils le précipitent ensuite dans UAbysse, un univers
sombre, coupé de tout et cachant bien des mysteres.
ILy fait la connaissance d'Alice, une jeune fille pouvant
prendre lapparence d'un lapin noir sanguinaire. Cette
derniére est en fait une "chain”, des étres avec qui les
humains peuvent passer des pactes devenant ainsi
des contractants.

Oz, avec l'aide d'Alice, réussit a sortir de l'Abysse,
mais, alors que lui n'aura pas changé, ils vont réaliser
que dix années se sont écoulées !

Il va alors entamer une enquéte palpitante qui, de la
ténéebreuse organisation Pandora a la tragédie de
Sablier, va le plonger dans les mystéres de U'Abysse.

AUTEUR:
MOCHIZUKI Jun

EDITEUR:
Ki-Oon

NOMBRE TOMES:
24 terminés

TRANCHE D'AGE :
12 anset+

THEME :
aventure,
fantastique



SAKAMOT
DAY

AUTEUR:
SUZUKI Yato

EDITEUR:
Glénat

NOMBRE TOMES:
12¢ en cours

TRANCHE D'AGE :
14 anset+

THEME :
aventure, comédie

||

A

aro Sakamoto est un assassin légendaire, le
meilleur d'entre tous, craint par tous les gangsters,
adulé par ses pairs. Mais un beau jour, il tombe
amoureux ! S'ensuivent alors retraite, mariage,
paternité... et prise de poids. Sakamoto est aujourd’hui
patron d'une petite épicerie de quartier et coule des
jours heureux avec sa famille. Mais lorsque son passé
le rattrape sous les traits de Shin, un jeune assassin
télépathe, Sakamoto reprend du service et malgré
son apparence, il est toujours aussi charismatique
lorsqu'’il passe a l'action'!




l y a dix ans, un groupe de mercenaires appelé
les Seven Deadly Sins s'est rebellé contre les
Chevaliers Sacrés, la Garde du royaume... Depuis, ils
ont disparu et personne ne sait ce qu'ils sont devenus.

Un beau jour, une mystérieuse jeune fille s'écroule
dans la taverne de Meliodas, un garcon enjoué qui
parcourt le monde en compagnie de son cochon
loquace. Cette jeune fille n'est autre que la princesse
Elizabeth qui désire ardemment retrouver les Seven
Deadly Sins. En effet, ce sont les seuls a méme de
lutter contre les Chevaliers Sacrés qui, apres avoir
fait prisonnier le roi, ont asservi la population du
royaume ! Tres vite, elle va découvrir que Meliodas
n'est pas un simple patron de taverne mais un guerrier
a la puissance exceptionnelle, membre de ce fameux
groupe de mercenaires.

AUTEUR:
SUZUKI Nakaba

EDITEUR:

Pika

NOMBRE TOMES :
41 terminés

TRANCHE D'AGE :
10 ans et +

THEME :
aventure



AUTEUR:
Katarina

EDITEUR:
Pika

NOMBRE TOMES :

9¢en cours

TRANCHE D'AGE :

10ans et +

THEME :
aventure

Sunraku est un passionné de jeux vidéo un peu
particulier. En effet, il voue sa vie a s'essayer
aux pires jeux vidéo c'est-a-dire tous ceux avec un
scénario bancal, des bugs dans tous les sens... Il
se délecte a déjouer tous ces pieges ! Mais lorsqu'il
décide pour une fois de s'attaquer au MMORPG
Shangri-La Frontier, un « Greatest of All Times » aux
trente millions de membres inscrits, il ne se doute pas
qu'il va devoir solliciter tous ses talents pour venir a
bout d'une épreuve encore plus corsée. Et tout ceci,
affublé d'un masque ridicule !

Ce shonen propose de suivre notre héros dans ses
pérégrinations au sein de la fantasy, dans ses combats
homeériques contre les monstres légendaires, tout ceci
en collaborant avec les meilleurs joueurs... Et surtout
ne pas oublier de sauvegarder avant que les points de
vie n‘arriventa zéro !



anamichi Sakuragi est un collégien bagarreur,
mais son plus gros probléme, c'est... qu'il ne
plait pas aux filles ! Cependant, en arrivant au lycée,
il rencontre la belle Haruko qui semble également
attirée par lui. Aimant le basket, elle lui demande
évidemment s'il en fait ! Hanamichi ignore tout de ce
sport mais prétend le contraire pour tenter de séduire
lajeunefille. ILva alors se confronter a Kaede Rukawa,
un éléve de seconde comme lui, mais qui était une star
du basketdans son college ! Bien entendu, Hanamichi,
incapable derivaliseravec le talent de son adversaire,
n'est pasauboutde ses peines. llvade surcroitrentrer
en conflit avec le capitaine de l'équipe de basket du
lycée... le frére de Haruko!

Suite a de multiples quiproquos, notre jeune voyou
va intégrer le club de basket ou il finira par attirer
l'attention, plus par sa détermination et sa détente
naturelle que par son talent ! D'autres joueurs vont le
rejoindre, et au fildu temps et des matchs, Sakuragi et
son équipe vont lutter ensemble pour atteindre le titre
de champion national!

Letitre, apparuen 1991 auJapon, fut'un des premiers
shonen sportif. Il est clairement celui qui a posé les
bases et les codes du genre, encore utilisés de nos
jours par les mangakas !

AUTEUR:
MOCHIZUKI Jun

EDITEUR:
Ki-Oon

NOMBRE TOMES:
24 terminés

TRANCHE D'AGE :
12 ans et +

THEME :
basket



AUTEUR:
OKUBO Atsushi

EDITEUR:
Kurokawa

NOMBRE TOMES :

25 terminés ou 12
(volume double)

TRANCHE D'AGE :

12 ans et +

THEME :
aventure

Maka, Soul Eater, Black*Star et Tsubaki sont
envoyés en mission par le Maitre Mange-Mort afin
de capturer le professeur Sid. Cet ancien enseignant
de Shibusen, transformé en zombi, a commis plusieurs
voies de faits sur des éléves de l'école. Nos deux
Meisters accompagnés de leurs armes démoniaques
respectives vont devoir trouver le responsable de
cette zombification tirant les ficelles dans 'ombre : le
redoutable Docteur Stein.



wilight, le plus grand espion du monde, doit,
pour sa nouvelle mission, créer une famille de
toutes pieces afin de pouvoir s'introduire dans la plus
prestigieuse école de l'aristocratie.

Totalement dépourvu d'expérience familiale, il
va adopter une petite fille en ignorant qu'elle est
télépathe, et s'associer a une jeune femme timide,
sans se douter qu'elle est une redoutable tueuse a
gages. Pour passerinapercu, ce trio atypique va devoir
composer, tout en découvrant les vraies valeurs d'une
famille unie et aimante.

AUTEUR:
ENDO Tatsuya

EDITEUR:
Kurokawa

NOMBRE TOMES:
102 en cours

TRANCHE D'AGE :
14 anset+

THEME :
suspense



AUTEUR:
YAMAZAKI Koré

EDITEUR:
Komikku

NOMBRE TOMES :

19¢ en cours

TRANCHE D'AGE :

12 ans et +

THEME :
magie

hisé Hatori a 15 ans. Elle n'a ni famille, ni talent
particulier, ni aucun espoir dans la vie. Un jour,
elle est vendue a un sorcier, un non-humain dont
l'existence remonte a la nuit des temps... Il la prend
sous son aile pour faire d'elle sa disciple et luiannonce
qu'a terme, elle deviendra son épouse. Alors, les
aiguilles qui semblaient a tout jamais figées dans son
coeur se mettent a tourner de nouveau, petit a petit...

Conte fantastique ou l'auteur revisite habilement de
nombreux mythes et récits tout en mettant en scéne
sorciers, fées et dragons. Le récit et les dessins
fourmillent de détails et d'attention. Grace a son trait
et son atmosphére emplis de bienveillance et d'une
délicate douceur, lauteur parvient a insuffler une
vraie sensibilité a cette série.



NEV

mma, Norman et Ray coulent des jours heureux

a lorphelinat Grace Field House. Entourés de
leurs petits freres et soeurs, ils s'épanouissent
sous l'attention et la tendresse de "Maman", qu'ils
considerent comme leur véritable mere.

Leur existence est plutot joyeuse malgré leur statut
mais ils doivent absolument respecter deux regles :
ne pas franchir la barriere bordant la forét et ne pas
s'approcher du portail.

Mais toutbascule lesoirouilstransgressentune de ces
deux interdictions et découvrent 'abominable réalité
qui se cache derriére la facade de leur vie paisible ! A
partir de ce moment, une seule échappatoire : la fuite,
c'estune question de vie ou de mort!

AUTEURS :
SHIRAI Kaiu
DEMIZU Posuka

EDITEUR:
Kazé

NOMBRE TOMES:
20 terminés

TRANCHE D'AGE :
12 anset +

THEME :
suspense



AUTEUR:
ISHIDA Sui

EDITEUR:
Glénat

NOMBRE TOMES :

14 terminés

TRANCHE D'AGE :

14 ans et +

THEME :
horreur,
fantastique

Tokyo, sévissentdes goules, monstres cannibales

se dissimulant parmi les humains pour mieux s'en
nourrir. Etudiant timide, Ken Kaneki est plus intéressé
par la jolie fille qui partage ses golts pour la lecture
que par ces affaires sordides. Malheureusement, il
s'avere que cette jeune fille est une goule et qu'elle va
bien vite l'agresser.

Mortellement blessé, il survit grace a la greffe des
organes de son agresseur... Remis de son opération,
il réalise peu a peu qu'il est devenu incapable de
se nourrir comme avant et commence a ressentir
un appétit suspect envers ses congéneres. C'est le
début d'une descente aux enfers pour Kaneki, devenu
malgré lui un hybride mi-humain, mi-goule.



26 ans, Takemichi, un brin insouciant, a le

sentiment d'avoir déja raté sa vie. Vivotant de
petits boulots ingrats tout juste bons a payer le loyer
d'un studio miteux, il se lamente sur le désert de sa
vie amoureuse lorsqu'il apprend par les infos la mort
de Hinata, la seule petite amie qu'il ait eue... La jeune
fille et son frére ont été les victimes collatérales
d'un reglement de comptes entre les membres d'un
gigantesque gang, le Tokyo Manji-kai.

Encore sous le choc, Takemichi est a son tour victime
d'un accident qui le ramene inexplicablement 12 ans
en arriere, lorsqu'il était au colleége et se donnait des
airs de mauvais garcon. Sous l'emprise de ce gang
encore local qui met aujourd'hui a mal Tokyo, il avait
été néanmoins obligé d'abandonner sa scolarité et de
trouver rapidement un travail pour survivre.

Et si ce flash-back qu'il subit était pour lui l'occasion
de sauver Hinata ? Mais en tentant de modifier le futur,
Takemichi va se trouver inexorablement mélé aux
complots se tramant autour du Tokyo Manji-kai et de
son charismatique et mystérieux leader.

AUTEUR:
WAKUI Ken

EDITEUR:
Glénat

NOMBRE TOMES:
27¢ en cours

TRANCHE D'AGE :
14 anset+

THEME :
tranche de vie



AUTEUR:

ARAKAWA Naoshi

EDITEUR:
Ki-Oon

NOMBRE TOMES :

11 terminés

TRANCHE D'AGE :

12 ans et +

THEME :
musique

11 ans, Kései Arima est déja un virtuose du piano.

Formé par une mére qui lui inflige d’'interminables
séances de répétition, il écume inlassablement les
concours nationaux ou son talent éblouit les juges.
Mais le jour ou sa mére meurt, il perd completement
la maitrise de son instrument : victime d'un blocage
psychologique, le jeune garcon n'entend plus le son
du piano quand il essaie d'en jouer...

Quelques années plus tard, son chemin croise celui
de Kaori, une violoniste dont l'approche de la musique
differe totalement de la sienne. Alors que Kdsei est
une véritable machine qui sait restituer les partitions
a la perfection, Kaori, elle, préfére s'approprier
les ceuvres et les réinterpréter a sa maniere. La
rencontre avec cette jeune fille au caractéere explosif
va bouleverser les certitudes de Kosei et finir par
redonner unsens asavie!
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